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Intervallumos szamitasok grafikus processzorok hasznalataval
Interval computations using GPUs
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Megoldandé feladat: Az intervallum aritmetikat felhasznél6 eljarasok rendkiviil fontos szerepet
jatszanak a tudomanyos szamitdsok teriiletén, hiszen ezek a modszerek garantalt megoldast szol-
galtatnak az adott feladatra. Ezzel egyiitt gyakran hatalmas a szamitdsigényiik, ami praktikussagi
kérdéseket vethet fel. A specidlis architektirdkra épiilé grafikus processzorok (GPU-k) elter-
jedésével szdmos numerikus eljards GPU-n implementélt véltozata elkésziilt, ahol megfelel par-
huzamositédsi technikdkkal jelentds sebességnovekedés érhetd el. A feladat tehat intervallum arit-
metikdn alapulé numerikus eljarasok GPU megvaldsitasa.

A megoldashoz rendelkezésre allo eszkozok: Szdmos intervallum aritmetikat megvaldsité nu-
merikus programozdsi kornyezet all rendelkezésre, ezek koziil a leggyakrabban hasznéltak a C-
XSC (C++ alapu) és az INTLAB (MATLAB alapu). Szakirodalom f6leg angol nyelvd, de késziilt
néhdny relevans diplomamunka és doktori dolgozat is magyar nyelven. A GPU programozashoz
akdr az interneten is szamos tutorial talalhato.

Elérend6 cél: A hagyomanyos médon megvaldsitott eljardsok koziil néhdny kivalasztdsa utan
azok GPU felhaszndldsdval torténd implementalasa, tesztelése.
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