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SZTE TTIK Szamitogépes Optimalizalas Tanszék

A Szamitogépes Optimalizalds Tanszék - egylittmiikodve a Fizika Intézettel - egy ipari partner
szamara fejleszt olyan szoftverrel tamogatott eszkdzt, mely alkalmas egy kb. 7.000 m?-es teriileten
adott dinamika mentén mozgd objektumokat egyidejiileg megvilagitani.

A fizikai eszkéz egy kéttiikros lézerszkenner. Ennek matematikai modellezése utan
kifejlesztettiink egy olyan szoftvert, mellyel kalibralhatd és egy adott koordinata-sorozat alapjan
iranyithato is a l1ézer fénye. Azonban az objektumok szama és a teriilet nagysaga megkdveteli tobb
eszkoz egyidejii vezérlését is, mely felveti dolgozatom témajat, a megvilagitandé objektumok
1ézerszkennerekhez rendelését.

Munkam soran kibdvitettem a C++ nyelven irt kalibralasi és iranyitasi feladatokat elvégzd
programot OpenGL megjelenitéssel a konnyebb attekinthetdség érdekében. Feladatomként
kiilonbozé hozzéarendelési heurisztikdk vizsgélatat tiiztik ki. Ezeknek nyilvdnvaldan akkor van
értelme, amikor ugy helyezkedik el egy megviladgitand6 objektum, hogy tobb 1ézerszkenner is meg
tudja jeleniteni. Ekkor figyelembe kell venni tobbek kozott az eszkoztdl valod tavolsagot, a 1ézernyalab
beesési szogét €s persze a szkenner terheltségét, vagyis azt, hogy egyszerre hany objektumot kell
megvilagitania, hiszen tobb esetén idéosztasos alapon villogtatni kell a 1ézert a pozicidk kdzott, ami
vibralast és a tiikorkilengésekbdl adodo zajos képet eredményezhet.

Kiilonféle atfedo 1ézerszkenner elhelyezésekre megvizsgaltam tobb heurisztika viselkedését
kiilonbozd objektummozgast leird adathalmazokon, hogy megtaldljam a legmegfeleldbb heurisztikat
a hozzéarendelés végrehajtasara. Bemutatok egy greedy heurisztikat, mely a legkozelebbi
lézerszkennerhez rendeli az objektumokat, és ennél kifinomultabbakat is, melyek tobb szempont

alapjan hoznak dontést.



