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A hierarchikus szerkezetek evolucios talalmanynak tekintheték. Gondoljunk csak
Charles Darwin — A fajok eredete cimd miivére, amellyel megalkotta az evoliciés elmélet
alapjait. A fajok tulélésért valo versengésének eredménye egy csaladfara hasonlito hierar-
chia. De hierarchikus szerkezeteket nemcsak a természetben talalhatunk, hanem a minket
koriilvevé modern vilagban is. Tekintsiik példaul a szoftvereket, ahol az egyes komponen-
sek package-ekbe, azaz csomagokba vannak szervezve. A java.util.ArrayList esetén is

7 valasztja el, amelynek bal oldalan a

jol lathatjuk ezt a hierarchiat: az egyes szinteket ,,.
sziilG, jobb oldalan pedig a gyermek talalhato.
Jelen dolgozat célja a hierarchikus szerkezetek kénnyen atlathatova tétele az embe-
rek széles korének. Példaul programozok szaméara a szoftverek fliggéségeinek feltarasa-
ra, didkok szaméara a tananyag felépitésének szemléltetésére vagy kozgazdaszok részére a
vilaggazdasagi események Osszefliggéseinek és hatasainak elemzésére. Ennek érdekében
vizualizacios eljarasokat alkalmazunk, mivel egy képen sokkal jobban tomorithetjik az
atadni kivant informaciot. Megfelel6 kornyezetben — ezalatt f6ként digitalis kornyezetet
értiink — animécio utjan elgsegithetjiik az informacié feldolgozéasét is, kiemelve a felhasz-

nalo szamaéara az aktualisan fontos elemeket az adathalmazbol.



