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SZTE TTIK Szoftverfejlesztes Tanszék

Egy jo szoftverfejlesztési folyamat megvalositasdhoz elengedhetetlen egy alapos tesztelési fazis, amely
altalaban draga, de sziikséges ahhoz, hogy egy megbizhatd és jo mindségli terméket allitsunk eld. Egy
alkalmazas grafikus feliiletének tesztelése rengeteg manualis munkat igényel, még akkor is, ha a tesztelés néhany
1épése automatizalhaté. Ilyen esetekben a tesztautomatizald eszkdzok nagy segitségére lehetnek a fejlesztéknek
és teszteloknek, kiilondsen valtozasok Gjratesztelésénél, azaz a regresszios teszteknél. Ezeknek az eszk6zoknek a
hasznalata mellett is még sok manualis munka sziikséges a tesztesetek fenntartasahoz. Példaul, ha egy ablak
elrendezése megvaltozott anélkiil, hogy ez kihatassal lett volna az alkalmazas funkcionalistasara, az ablakhoz
tartozo teszteseteket ujra rogziteni kell. Ez a nehéz karbantartasi munka jelenti a regresszios tesztek egyik
legnagyobb problémajat a grafikus alkalmazasoknal.
Dolgozatomban bemutatok egy olyan megkozelitést, amely a grafikus alkalmazasok forraskodjabdl kinyerhetd
GUI informaciokat hasznélja az automatikus tesztelés folyaman arra, hogy elrendezés-fliggetlen teszt szkripteket
hozzon létre. Ezzel a technikdval a mar rogzitett teszt szkriptekre nem lesznek hatéssal a grafikus feliiletben
bekovetkezett kisebb valtozasok. fgy sokkal konnyebb karbantartani a nagyon draga regresszios teszteket, ahol
tobb ezer tesztesetet kell fenntartani a tesztel csoportnak. Az Gtletet az motivalta, hogy hogyan teszteljiink egy
olyan alkalmazast, amely egy negyedik generacios programnyelvben (4GL), a Magic/uniPaaS-ban irodott.
Ebben a programnyelvben a grafikus elemek szerkezetének leirasa (az ablakok felépitése, poziciok, méretek,
stb.) a kodban van eltarolva, amit statikus elemzéssel Ossze tudunk gylijteni. A bemutatott modszerhez a
Szoftverfejlesztés Tanszéken egy eszkozt is kifejlesztettiink, amit a tanszék egy ipari partnere is hasznal a
tesztelési feladataihoz.

Kulcsszavak: Szoftverfejlesztés, GUI tesztelés, tesztautomatizalas, 4GL



