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A formalis nyelvek tudomanyteriilet alapjainak oktatdsa igenyli a nyelvi objektumokon
veégrehajthatd algoritmusok példakon Kkeresztil valo ismertetését, ezzel segitve az elmélet
befogadasat a hallgatok részérdl. A nyelvi automatak vizudlisan jol megjelenithetéek, miikodésiik
szimulalhato, ezért széles korben hasznalnak erre a célra szamitogépes programokat az oktatasban.

Jelen dolgozat célja egy olyan automata szimulator tervezése és megalkotasa, mely teljes
értékli oktatoszoftvernek mindsiil olyan tekintetben, hogy nem csak 1) feladattipusok bemutatasara
képes az oktato altal, de haszndlata elegendé a tudas 6ndllo elmélyitéséhez is. Nem igényli sem
kiils6 feladatgytijtemények igénybevételét, sem az oktatok tobbletmunkajat olyan esetben sem, ha a
hallgato elakad egy feladat megoldasa soran. Minden tgy érhet6 el, ha a szoftver képes feladatokat
generalni, a felhasznalé eredményét ellendrizni, a helyes megoldast részletesen megjeleniteni.
Amennyiben a felhasznal6 rendelkezik egy (nem a szoftver &ltal generdlt) feladattal, azt is
betaplalhatja a programba, ebben az esetben is ugyantgy elérheté minden feladatkiértékelési
funkcio, mint generalt feladatok esetén.

A platformfiiggetlenség és az akadalymentes elérhetdség érdekében az alkalmazas webes
kdérnyezetben, JavaScript programozasi nyelven kerll megvalésitasra, igy telepités nélkdl
hasznalhaté a hallgatok altal. A program rendelkezik grafikus felhasznal6i felllettel, az automatak
létrehozasa és a kiilonbozé automataelméleti algoritmusok végrehajtasa egér segitségével is
elvégezhetd, valamint tartalmaz egy sz6veges parancsok beirasara alkalmas konzolt is, igy gyorsan

elérhet6 minden funkcid.



