SZTE TTIK Programtervez6 Informatikus mesterszak
(MSc) szobeli felvételi vizsga tételsor
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Graf algoritmusok (mélységi és széltében keresés, erGsen Osszefiiggd komponensek, minimalis
feszit6fak, legrévidebb utak).

. Probléma megoldasi médszerek (dinamikus programozas, moho stratégia, visszalépéses keresés).

Keresdfak (Binéaris és altalanos keres6fak, AVL-fak, Piros-fekete fak, B-fak).

. Id6bonyolultsagi osztalyok. A P és NP osztalyok, P-teljes és NP-teljes problémak.

Véges automatik, regularis nyelvek. A regularis nyelvtanok, az automatak és a regularis kifejezések
ekvivalencidja. Pumpald lemma és kovetkezményei.

. Kornyezetfiiggetlen nyelvekkel kapcsolatos alapfogalmak. Veremautomatak és kornyezetfiiggetlen

nyelvtanok ekvivalenciija. A Bar-Hillel lemma és kovetkezményei.

A predikatumkalkulus alapfogalmai. A Herbrand elmélet: Skolem normalformak, Herbrand
struktarak, a Herbrand tétel és kovetkezményei.

Rezoltuciés mddszer a predikatumkalkulusban. Alap rezoldci6, egyesitési algoritmus, elsérendi
rezoltcid, linearis és SLD rezolicid.

. Feladatreprezentaci6 és heurisztikus grafkeres6 algoritmusok. Teljes jatékfa kiértékelése, alfa-béta

eljaras.
Processzusok, processzusok allapotai. Utemezési stratégiak és algoritmusok. Kontextus-csere.

Processzusok kommunikaciéja. Konkurens és kooperativ processzusok. Kritikus szekciok és
megvaldsitasi modszereik. Uzenet, adas, vétel.

A virtulis memoria és miikodése. Lapcsere, virtudlis memoria cimtartoméany, laptabla, virtuélis
cim felold4asanak 1épései. Lapcserélési algoritmusok alapvetd célja és miikodésiik (optimalis, NRU,
FIFO, masodik lehetdség, stb.)

A RISC és a CISC architektara Osszehasonlitisa. RISC, és CISC architektarak f6bb jellemzdi,
kiilonbségek, valos példak.

csoport:

Menedzselt kod bemutatasa Java és C# nyelveken keresztiil, virtualis gép és interpretélt kod, JIT
forditas, memoriamenedzsment és szemétgytijtés.

A Java és .NET keretrendszerek fontosabb programozéi interfészeinek (API-jainak) bemutatasa,
GUI programozas, adatbazis-kezelés, web programozas.

Adatbazis-tervezés: egyed-kapcsolat diagram és leképezése relaciés modellre, normalizalas.
Az SQL adatbazisnyelv: relaciésémak definialasa, lekérdezések, beagyazott SQL.
Algoritmusok vezérlési szerkezetei és megvaldsitasuk C programozési nyelven.

Egyszerti adattipusok: egész, valos, logikai és karakter tipusok és kifejezések. Osszetett adattipusok
és tipusképzések, megvaldsitasuk C nyelven.

Objektum orientalt paradigma és annak megvaldsitisa a JAVA és C++ nyelvekben. Absztrakt
adattipus, osztaly, informacio6 elrejtés, 6rokl6dés és polimorfizmus.



8. Objektumok életciklusa, létrehozas, inicializalas, masolas, megsziintetés. Statikus adattagok és
metdédusok. Operacié és operator overloading a JAVA és C++ nyelvekben. Kivételkezelés.

9. Java és C++ programok forditasa és futtatasa. Absztrakt-, interfész- és generikus osztalyok,
virtulis eljarasok. Template-ek és az STL.

10.A programozasi nyelvek csoportositisa (paradigmak), az egyes csoportokba tartozdé nyelvek
legfontosabb tulajdonsagai.

11. Szoftverfejlesztési folyamat és elemei; a folyamat kiilonb6z6 modelljei. Projektmenedzsment.

12. Szoftvermérés, metrikak; mindségbiztositas, verifikacio és validacié. Szoftverevoldcio, Gjratervezés,
visszatervezés.

13. SzAmitogép-halozati architektarak, szabvanyositok (ISO/OSI, Internet, ITU, IEEE).
14. Kiemelt fontossagti kommunikacios protokollok (PPP, Ethernet, IP, TCP, HTTP, RSA).

15. Simitas/sz(irés képtérben (atlagold sz(ir6k, Gauss simitas és medianszirés); élek detektalasa
(gradiens-operatorokkal és Marr-Hildreth médszerrel).

16. Alakreprezentacid, hatar- és régid-alapu alakleird jellemzék, Fourier leiras.
17. Grafikai primitivek (egyenes, kor, ellipszis) megjelenitése raszteres képernyén.

18. Vetitések osztalyozasa és matematikai megadasa.



