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Napjaink legdinamikusabban fejl6d6 programozasi teriiletét a webes technologiak jelentik. Emberek
milli6 hasznaljak az internetet és ezaltal azokat a technoldgiakat melyek nélkiil6zhetetlenek a
mindennapjaikban mind asztali-szamitégépes, mind mobilkommunikaciés kornyezetben. Ilyen
internetes szolgaltatasok példaul az online-kapcsolattartas, vasarlas és hirolvasas. Az emlitett
szolgaltatasok és minden egyéb weboldal forrasanak elengedhetetlen komponensei azok a JavaScript
kodok, amelyek a kliens oldali végrehajtasaval szamtalan lehetOséget biztositanak a webprogramozo
szamara, tovabba a felhasznalénak kényelmesebbé teszik a szolgaltatasok hasznalatat. A JavaScript
kéd futtathatésaga utani igény magaval vonja, hogy minden komolyabb béngész6 alapszolgaltatasként
biztositsa azt. A mobiltelefon fejleszt6 cégek - példaul a Nokia is -, igyekeznek a legtobbet profitalni a
web alapu szolgaltatdsok mobil kérnyezetben vald kiaknazasabdél, melyek futtathatésdga nem lehetne
lehetséges a webbongészok hasznalata és ezaltal a JavaScript programok végrehajtasa nélkiil.

A technologia fejlédése miatt napjaink asztali hardware-rei szinte kivétel nélkiil tébbmagos
processzorral és tag korlatokat adé memoriaval rendelkezik. Ezzel szemben a beagyazott
rendszerekben - példaul a mobiltelefonokon -, mind a processzormagok szama, mind a memoria és
rendelkezésre 4allasi id6 is korlatozott. A hardware nyujtotta sziik keretek ellenére a felhasznal6ok
elvarasai mégis hasonléak az asztali kdrnyezetben megszokotthoz. Felmertil a kérdés: kielégithet6k-e
ezek az igények? Amennyiben a rendelkezésre all6 meméria elfogy, a bongészéprogram lefagyhat,
mely hatasara elvesznek az abban tarolt adatok, megnyitott weboldalak, befejezetlen levelek,
beszélgetések. Ez a szitudcié egy olyan telefonban melyben a telefonon futé programok egy részét
JavaScript alapu technolégiaval biztositjak — mint példaul a WebRunTime -, kritikus adatvesztéshez, az
eszkoz rendszerének 6sszeomlasahoz is vezethet, igy nem megengedhet6.

Dolgozatomban bemutatom a JavaScript alapi programok processz szintli futtatasat, mely technika
segitségével minimalizalhat6 a memodria elfogyas esetén fellépd adatvesztés és elkeriilhet6 a rendszer
teljes 6sszeomldsa. A programok processzekbe szervezése azonban koltséges lehet futasidé vagy
memoria hasznalat tekintetében. Mig ez a koltség asztali kdrnyezetben a tag korlatok miatt nem jelent
gondot, beagyazott kornyezetben annal nagyobb problémat jelenthet. A dolgozatom részeként
kidolgozok egy tobb processz parhuzamos futtatasinak memoria és sebesség mérésére alkalmas
keretrendszert, mely altal produkalt eredmények alapjan valaszokat kaphatunk és tovabbi kérdéseket
vethetiink fel a témaban.

Dolgozatomban az Apple vezetése alatt fejlesztett szabad forraskodu, WebKit kodnéven futd tébbcélu
bongész6 motorjat valasztottam, melyet asztali és beagyazott kérnyezetben is tobb bongész6 hasznal. A
WebKit portjai koziil a Qt C++ fiiggvénykonyvtar és platformfiiggetlen GUI keretrendszer portjat
valasztottam, melyet Linux operaciés rendszeren forditok és hasznalok. A memériahasznalat mérésére
a Linux kernel altal biztositott proc pseudo-filerendszert hasznalom fel, amelyet a Linux::Smaps Perl
modul segitségével alakitok szemléletes és felhasznalhat6 informaciéva.



