Android rendszeri mobiltelefon képességeit
kihasznalo jaték fejlesztése,
sajat fizikai motorral

Motivaciok:

A mobiltelefonok az utdbbi idokben hardveresen és szoftveresen is rengeteget fejlodtek, a
mobiltelefonok piacardl lassan eltinnek a régi értelemben vett mobiltelefonok, és atveszik a
helytiket a manapsag egyre altalanosabbnak tekinthetd okostelefonok. A kiilonb6zd mobiltelefon-
gyartd cégek piacért folytatott harca altal pedig mar a sziikkebb pénztarcaval rendelkez6 vasarlok is
talalhatnak maguknak ilyen, er6sebb hardverrel, és tobb funkcioval rendelkez6 telefonokat. Ezek a
késziilékek rendszerint érintdkijelzével, valamint kiillonbozd beépitett szenzorokkal rendelkeznek,
igy funkciojukat tekintve joval tobbet nyujtanak egy atlagos mobiltelefonnal. Teljesitményiiknek
hala mar komplexebb programok, koztiik jatékok is konnyedén futtathatéak rajtuk. Beépitett
szenzoraiknak, valamint fejlett adatkommunikacios képességeiknek hala pedig innovativ

alkalmazasok fejleszthetdek rajuk.

Kihivasok:

Ezen mobiltelefonos jaték fejlesztése tobb szempontbdl is kihivast jelent. A legfontosabb ¢€s a
legnagyobb kihivast jelenté része a fejlesztésnek, a jatékban taldlhaté targyak interakcidjat
megvalositd fizikai motor fejlesztése. A jatékprogram ezen részének gyorsnak és nem tul
komplexnek kell lennie, ugyanakkor képesnek kell lennie a lehetd legrealisztikusabb szimulacid
létrehozasara. Kihivast jelent tovabba az, hogy a jatékszoftver a lehetd legtobb Android rendszerii
késziiléken elinduljon, és jatszhatd sebességgel fusson, tehat jol optimalizalt legyen, ugyanis az
Androidos késziilékek piaca a hardverek erdssége szempontjabol eléggé szegmentalt. A harmadik
kihivast jelenté tényezd az, hogy a jaték esztétikailag és irdnyithatésag szempontjabol is

megfeleljen a felhasznaloknak.

A jaték:
Bevezeté:
A jaték egy oldalnézetes logikai platformer, melyben a jatékosnak a jatékban szerepld palyakat a

megadott idon beliil kell teljesitenie ugy, hogy ekdzben minél tobb, a palyan talalhatd pontot érd

targyat 0sszegyljt.



Leiras:

A jaték karakterét a telefon dontésével tudod iranyitani, ha jobbra dontdd a telefont, a karakter
jobbra mozog, ha balra dontéd, akkor balra mozog. A karakter képes ugrani, igy ha egy magasabb
akadalyba iitk6zol érdemes ezt a képességét hasznalni. Ugrdsra 6sztondzni a karaktert a képernyén

talalhat6 ugras gomb segitségével lehet.

A palya teljesitésére még rendelkezésre allo 1d6t a képernyd jobb felsd sarkdban lathatod. Ha az
1d6 az elott lejar, még mieldtt a palya végére érnél, a palya teljesitése sikertelen és a palyat jra kell

kezdened. Ha viszont az idd lejarta eldtt a célba érsz, a hatralévo id6 pontokra valtodik.

A palyan szétszortan rengeteg plusz pontot érd targy taldlhatd, probalj meg minél tobbet
Osszegytjteni ezek koziil, am tigyelj arra, hogy elegendd idéd legyen a célba érésre. A jelenleg elért

pontot a képernyd bal fels6 sarkdban tudod nyomon kdvetni.

A jaték fobb jellemzoi:

* Egyszeri jatékmenet

*  Konnyti irdnyitas

*  FErdekes, akadalyokkal teli palyak
A jaték miifaja:

A jaték az oldalnézetes platformerek kozé tartozik, ezen miifaj talan legismertebb jatéka a Super
Mario Bros., mely 1985-ben jelent meg a NES jatékkonzolra, de hasonlithaté példaul a PlayStation
Portable kézikonzolra 2006-ban megjelent LocoRoco-ra, vagy a PC-re, Xbox360-ra, PlayStation 3-
ra megjelent Braidre is. Ezen jatékok nagyon sok jitast hoztak ennek a jmiifajnak, igy ezen jatékok

tekinthetdek a miifaj legjobbjainak.

Platform:
A jaték jelenleg csak és kizardlag az Android operécios rendszert futtatd okostelefonokra késziil,

a futtatashoz sziikséges verzidoszam még nincs meghatarozva, de a jaték annak szellemében késziil,

hogy minél tobben jatszhassak.
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