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ZAROVIZSGA TETELEK
2025. JUNIUS
OSZTATLAN ES OSZTOTT RESZIDOS
INFORMATIKATANAR (DIGITALIS KULTURA TANARA)
SZAK

A. Szakmai tételek

A szamitogép felépitése. Periféridk, hattértarak, mobil eszkozok, digitalizald eszkozok,
tdvmunka eszkozei, halozati eszk6zok ergonomikus és biztonsdgos hasznalata. Fajlok
tovabbitasanak lehetdségei digitalis eszk6zok kozott.

Szamitogépek ¢és mobil eszkdzok operacidos rendszerei (hasznalat, beallitasok,
segédprogramok), allomanyok tipusai, szervezése, miiveletei, felhdszolgéltatasok
igénybevétele. Eszkdzokhoz és dllomanyokhoz torténd jogosulatlan hozzaférések és digitalis
kartevok elleni védekezés.

A pedagogiai munkaban és adminisztracidban hasznalhaté hardver és szoftver rendszerek.
Oktatoészoftverek, prezentacid eszkdzei, tanuloi nyilvantartas, elektronikus naplo.
Szovegszerkesztés és bemutatokészités.

** Digitalis képek és videofelvételek készitése, hangok rogzitése. Pixelgrafikai alapfogalmak
(szinmélység, szinabrazolds, felbontads, fajlformatumok), kép-szerkeszté programok és
miiveletek.  \Vektorgrafika, szerkesztéprogramok, alapveté — alakzatok, — miiveletek.
Videokeszités, digitalis és optikai zoom, képkockaszam, szerkesztoprogramok, miiveletek.
Tablazatkezelés: adattipusok, képletek, hivatkozasok, fliggvények, diagramok, tablazatkezeld
programok szolgaltatasai.

* Kozérdekii adatbazisok elérése, adatok lekérdezése, sziirési feltételek meg-adasa.
Adatbaziskezelés alapfogalmai, rekord, mezo, kulcs fogalma. A relacios adatbadzis-kezelés
elve. Normalizacio. Az SQL nyelv elemei. Sémak létrehozdsa, modositasa és torlése. Rekord
felvétele, modositasa és torlése. Egyszerii lekérdezések és alkérdések.

Programozasi tételek a koznevelésben, kivalasztds, kivalogatés, linearis és logaritmikus
keresés, rendezési algoritmusok (beszir6 - és buborékrendezés, kupacrendezés,
gyorsrendezés), problémamegoldasi modszerek, eljarasok, fliggvények és rekurzio a
koznevelésben, rekurzioval megoldhatd probléméak és klasszikus példak (hanoi torony
probléma, euklideszi algoritmus).

Adatstrukturdk alkalmazasa a modellezésben (lanc, fa, graf), klasszikus absztrakt
adatszerkezetek: verem, sor, prioritasi sor. Verem, sor és prioritasi sor megvaldsitasa. Fa és
graf bejarasok (szélességi és mélységi bejaras, mélységi keresés és alkalmazasai: topologikus
rendezés, er0sen 0sszefliggd komponensek).

Programozasi  nyelvek  Osszehasonlitdisa az  alapvetd  programozéasi  fogalmak
megvalositdsanak ¢és oktatasi lehetdségeinek tekintetében: forditas/értelmezés, tipusok,
automatikus és dinamikus valtozok, vezérlések (szelekcids, ismétléses, eljaras,
paraméteratadas, rekurzid), adatszerkezetek (tombok, strukturdk, objektumok, lancok),
fajlkezelés.

Weboldalkészités. Szabvanyok, érvényesség. HTML, szovegek, hivatkozasok, oldalszerkezet
elemek, felsorolasok, tablazatok, lirlapok, bedgyazott elemek. CSS, stilusok elhelyezése,
kijelolések (tipus, azonosito, osztaly, allapot, kapcsolat, tulajdonsag alapjan). A dobozmodell
részei, méretezése, a korvonal. A hattérkép, szegélykép formazisa. Ordklés. A rangsor
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meghatarozasa. Helyzetmegadas (statikus, rogzitett, viszonyitott, abszolut, megragado,
usztatas, mélységi sorrend, igazitdsok). Média lekérdezések. Nyomtatasi stiluslap.
Reszponziv design alapjai. Folyékony racs. Racsszerkezet. A HTML oldalak akadalymentes
kialakitasanak alapvetd technikai.

Etikus és biztonsagos internethasznalat. Az online kommunikacié sajatossagai. Elektronikus
szolgaltatdsok hasznalata. Kozosségi oldalak haszndlata. Az informacid6 megosztasanak
elonyei, felelossége €s veszélyei. A digitalis labnyom. A személyes adatok védelme.

A relevans és megbizhaté informacido megszerzése €s etikus kezelése. Informacioforrasok,
keresés, szirés. Az alhirek terjedésének okai, a hamis informaciok felismerése. A
sziir6buborék mitkodése. Szerz6i jogok.

A digitalis fliggdségek tipusai, kialakulasa, és kovetkezményei.

Az internetes zaklatas jellemzo6i, megeldzése, €s kezelése.

B. Szakmoédszertani tételek

Az informatika, mint modellezés, mint emberek kozotti kommunikacids eszk6z, és mint
virtudlis valosag. Jatékok virtudlis terekben, interaktiv médidk, virtudlis vildgok a
tanulasban, kutatasban.

Az informacios tarsadalom ¢és az ember, informatikai intelligencia, informatikai
kompetencidk, az informatikai tudas helye a tarsadalomban. Nevelési elvek az informatika
oran, szocializacios szerep.

A szamitogép felépitésének, periféridk, hattértarak, mobil eszk6zok, digitalizald eszkozok,
tavmunka eszkdzei, halozati eszkdzok ergonomikus €s biztonsagos hasznalatanak tanitésa.
Szamitogépek ¢és mobil eszkdzok operacidos rendszerei (hasznalat, beallitasok,
segédprogramok), allomanyok tipusai, szervezése, miiveletei, felhdszolgaltatdsok
igénybevétele, eszk6zokhoz és dllomanyokhoz torténd jogosulatlan hozza-férések és digitalis
kartevok elleni védekezés témakorok tanitésa.

Oktato- és oktatast segitd programok hasznalata.

** Grafikai és multimédiai alkalmazadsok tanitasa.

Algoritmizalas és problémamegoldas tanitasa.

A programozas eszkodzeinek tanitasa.

Szovegszerkesztés €s bemutatokészités tanitdsa.

. Weboldalkészités tanitasa.
. Tablazatkezelés tanitasa. * Adatbdziskezelés tanitasa.
. Az online kommunikicid6 és az elektronikus szolgéltatdsok etikus hasznalatanak, az

adatvesztés ¢és jogosulatlan hozzaférés megakadalyozasanak tanitasa.

A relevans és megbizhatd informacid megszerzésének, etikus kezelésének, a hamis
informaciok felismerésének tanitasa.

A kozosségi oldalak hasznélataval, az informacié megosztasanak eldnyeivel, felelésségével
¢és veszélyeivel, a személyes adatok védelmével kapcsolatos tudnivalok tanitasa.

Az iskola és az informatikatanar szerepe a digitalis fliggdségek, illetve az internetes zaklatas
megeldzésében és kezelésében.

* Nappalis osztatlan altalanos iskolai tanarképzésben nem kell.
** Csak azoknak a hallgatoknak kell, akik elvégezték a Grafikai és multimédiai alkalmazasok
kurzust.



